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'ANATOMIA Y FISIOLOGIA
)E UN ROBOT PIANISTA.




SISTEMA OSEQO
ROBOLICO

A ROBOTICO ESQUELETICO &
- POR UNA SERIE DE ELEMENTOS

. UNIDOS MEDIANTE ARTICULACION
TEN UN MOVIMIENTO CINEMATIC
DOS ESLABONES CONSECUTIVOS. LA
N FiSICA DE LA MAYORIA DE LOS
TRIALES GUARDAN UNA SIMILITUD;
MIA DEL SISTEMA OSEO HUMANO.
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SISTEMA
MUSCUILAR
ROBOTICO

SCULOS ROBOTICOS UTILIZAN MOTORES PARA MOVE
"REMIDAD.
ON CONSISTE EN FLEXIONAR Y EXTENDER LOS
2L ROBOT A LOS QUE ESTAN SUJETOS. k
) DEL ROBOT DON CUCO UTILIZA SERVOMOTORES
UADORES PARA EL MOVIMIENTO DE CABEZA,
CODOS Y MANOS. TAMBIEN TIENE UN SISTEMA
ARA MOVER DEDOS Y PIERNAS.
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BRO Y NO EN EL CORAZON E
ESTRAS EMOCIONES COMO LLORAR

EBR() DONDE PENSAMOS, DECID
UESTRAS ACCIONES DE LA VIDA

CTOS, EL CEREBRO HUMANO SE PAREC

DORA. CADA SEGUNDO MILLONES I
TRICAS Y QUIMICAS, PASAN POR [
a LA COMPLEJA RED NERVIOSA







. rmmpales actuadores del sistema nervioso robotl
'f 2n movimiento despué¢s de una senal del
--:”'_c ora, son: movimiento de los hombros, *
, movimiento de las muiiecas, mov1m1ent0
a forma independiente, movimiento de la
'i_e los pies donde lleva el ritmo
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ES DE FORMA MANUAL, ESTO ES, EL USUAR
ELODIA POR EL TECLADO DE LA COMPUTADOR
ERA ESCRIBIENDO LA MELODIA SOBRE U

MA ES QUE EL ROBOT LO REALICE MEDIANTE
ISION ARTIFICIAL CAPTURANDO LA PARTITURA




MEMORIA.

El término memoria hace referencia a una
apacidad mental, cuya funcion es codificar,
nacenar y recuperar informacion.

mente, esta definicién se puede asociar a
er dispositivo de almacenamiento digital
, sin embargo, en su origen el término
re exclusivamente a la capacidad
de acumular experiencias y ponerlas a
n de acciones futuras.




La palabra inteligencia proviene del latin
ntelligentia compuesta por el prefijo inter
itre) y el verbo legere, que significa

ger, separar o leer.

junto indica la cualidad del que sabe
r entre varias opciones.

mente se define como la capacidad
nder o comprender o como la

d de resolver problemas.




LINTELIGENCIA ARTIFICIAL.

slas definiciones de inteligencia y memoZ
escrlben cualidades del ser humano que, solk
analogla se pueden relacionar con e
arrollo de la tecnologia.

_.| forma, la resolucién de problemas, el 1
enamiento de experiencias y la seleccion de
f§on cualidades que se atribuyen a los
tivos tecnoldgicos o “inteligentes”, pero
ante poseen inteligencia?




« Los éxitos en esta disciplina se traducen en
computadoras capaces de imitar funciones
gicas humanas, por ejemplo “aprender”y
problemas”, como jugar ajedrez
ndo un comportamiento inteligente.




Cerebro ILA-9200
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" EL ROBOT PIANISTA TIENE DOS FORMAS DE
' CAPTURAR UNA PIEZA MUSICAL:

LA PRIMERA ES DE FORMA MANUAL, ESTO
S, EL USUARIO INGRESA LA MELODIA POR
TECLADO DE LA COMPUTADORA COMO S
UVIERA ESCRIBIENDO LA MELODIA
: UN PENTAGRAMA.

TRA FORMA ES QUE EL ROBOT LO
>E MEDIANTE SU SISTEMA DE VISION
JIAL  CAPTURANDO LA PARTITURA
L CON UNA CAMARA CCD COLOCADA
TRIL A UN METRO DE DISTANCIA.




- Cuco el Guapo es el primer robot
mexicano con Inteligencia artificial (IA),
3 que es capaz de “leer” partitura, es el
mer robot pianista de América que no
mente “lee” partitura, sino que,
ias, puede interpretar la partitura
A;-plano todo esta procesado en
mputadora (su cerebro) y su “ojo”
amara CCD.




El reconocimiento de las notas
nusicales que realiza Don Cuco el

Japo al leer la partitura se basa en el
Jrama computarizado que tiene la

2dad de capturar el cddigo musical
formarlo a un lenguaje técnico.




Los campos del sistema de vision.

sistema de vision esta estrechamente
lado a tres campos:

imiento de imagenes.
ion de patrones.




\ 4

C Camara )

Escena

(Sistema de visic’m)

A

Imagen

Descripcion

Retroalimentacion <




PROCESAMIENTO DE
IMAGEN

Entrada de la imagen

Salida de la imagen J

CLASIFICACION DE

PATRONES.

Caracteristicas del
vector.

1

Numero de Ila clase a la
que pertenece el vector.

INTERPRETACION

Descripcion de
entrada.

I Descripcion de

salida.
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Todos los simbobos
reconocidos k== asi=Emna um
nimero de dedo del robot,
los debs= tocar en 13
secuerncia temporal de la
meladia

Reconoce 2l simbolo: su
posickon nos da la duracian
¥ la mota s da la tecla em

| piano

Adguiers la Imagen o
partitura, COn una camars
ocd & una distancia de un

mEetra

Descrilbe cada simbolo,
aextraE sus caractersticas
de cada simbsolos

Filtra o Eealza lo= obhj=2tos
de interes

Segmenta los simbokos
musicales, y obtiene su
altura en | peEntagrama
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Recordando a Bach
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